
Período 1

FUNDAMENTOS DE DISEÑO DE VIDEO JUEGOS

DIBUJO ARTÍSTICO Y BOCETACIÓN

GRAFICADORES I: ILLUSTRATOR Y PHOTOSHOP

CREACIÓN DE PERSONAJES EN 2D

NARRATIVA DEL VIDEO JUEGO

Período 2

PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS (C#)

MOTOR DE VIDEOJUEGOS (G DEVELOP 5)

TALLER DE ANIMACIÓN DIGITAL 2D

PROGRAMACIÓN PARA VIDEOJUEGOS (C#)

MODELADO 3D

Período 3

CREACIÓN Y PREPARACIÓN DE PERSONAJES PARA
3D

DISEÑO DE SONIDO Y NUEVAS TECNOLOGÍAS

MOTOR DE VIDEOJUEGOS UNITY

MONETIZACIÓN Y DISTRIBUCIÓN DE VIDEOJUEGOS

VIDEOJUEGOS PARA MÓVILES

DIPLOMADO EN PORTAFOLIO Y MARCA PERSONAL
ASISTIDA CON IA

Productos InteractivosProductos Interactivos

DigitalesDigitales
Diseña y desarrolla videojuegos y experienciasDiseña y desarrolla videojuegos y experiencias

interactivasinteractivas

MODALIDAD

Presencial

RESOLUCIÓN

030024

CÓDIGO  SIET

42263

DURACIÓN

3 Períodos

AÑO

2026

Universitaria de Colombia

Institución de Educación Superior sujeta a inspección y vigilancia por el MEN

Secretaría de Educación de Bogotá · Código de la institución 8945

MODALIDAD

Presencial

RESOLUCIÓN

030024

CÓDIGO  SIET

42263


