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Técnico laboral por competencias

PRODUCTOS
INTERACTIVOS
DIGITALES

Tuideapuede
convertirseen
un juego.

Combina diseno de personajes,
programacion y motores de

videojuegos para crear experiencias _— "
interactivas. \

TU TiTULO DURACION MODALIDADES

Ver titulo y registro —» 7 1ano Presencial

Resolucion 030024 Explora el programa A
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PRODUCTOS INTERACTIVOS DIGITALES - VIDEOJUEGOS MODALIDADES E INDICE
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PRODUCTOS INTERACTIVOS DIGITALES - VIDEOJUEGOS FORMACION Y PROYECCION

Disenalo que pasacuando
alguien juega.

Combina diseno de personajes, programacion y motores de videojuegos para crear
experiencias interactivas.

= |0 QUE VAS A ESTUDIAR

A

A

Diseno de videojuegos Donde puedes
aportar
Personajes 2Dy 3D -, Apoyoendesarrollode
videojuegos
Programacion en C# o D.is_eﬁo de experiencias
digitales
) o Produccidén de animacion
GDevelop 5y Unity interactiva
o Creacion de personajes
Sonido y narrativa parajuegos

Monetizacion y distribucion

Conoce el plan completo 7~

El ejercicio profesional y el acceso a cargos tienen sus propios requisitos.
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PRODUCTOS INTERACTIVOS DIGITALES - VIDEOJUEGOS FORMACION Y PRACTICA

Dale reglas y movimiento a
tu mundo.

Combina disefno de personajes, programacion y motores de videojuegos para
crear experiencias interactivas.

Dos motores: a Programacion en C#
GDeveIop S y Unlty Aprendes a programar en C#, primero

con orientacion a objetos y luego
aplicado a videojuegos, para darle
l6gica y mecanicas a tus juegos.

Empiezas a crear juegos en GDevelop
5 durante el segundo periodo y das el
salto a Unity en el tercero.

. Creas personajes en 2D desde el primer periodo
Personajesen2Dy e bk S
y los preparas para 3D en el tercero, pasando

3D por animacion digital 2D y modelado 3D basico.

Al
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PRODUCTOS INTERACTIVOS DIGITALES - VIDEOJUEGOS EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Piensatambién en quienes
vanajugar.

Al Al
Monetizaciony Narrativay diseno
distribucion de sonido
En el ultimo periodo aprendes Aprendes a construir la historia de
como llega un juego a sus tus juegos y a trabajar su audio
jugadores: coémo se distribuye, con nuevas tecnologias, ademas
como genera ingresos y cOmo se de los fundamentos de diseno de
lleva a los celulares. videojuegos.
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PRODUCTOS INTERACTIVOS DIGITALES - VIDEOJUEGOS | TU RECORRIDO ACADEMICO

También puedes combinar
dos areas.

La Institucion publica estas opciones de doble programa técnico.

01 Animacion 2D y 3D + Productos Interactivos
Digitales

Oferta integrada de cuatro periodos con dos titulos técnicos. Conoce el
plan completo y sus condiciones.

Conoce el doble programa A

Se presenta la oferta combinada completa; no se promete homologacién automatica ni un periodo
adicional después de graduarte.
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https://universitariadecolombia.edu.co/doble-animacion-videojuegos

PRODUCTOS INTERACTIVOS DIGITALES - VIDEOJUEGOS | COMUNIDAD Y OPORTUNIDADES

\prendizaje,
)y practicas.

APRENDIZAJE CON IA

Nexus.
Sigue aprendiendo.

Bibliotecas. |

\ : Cursos, rutas de aprendizaje, evaluaciones y
Tutor IA con tu correo institucional. Para
estudiantes, egresados y docentes.

Catalogo, préstamos y
recursos digitales para
acompanar tu formacion.

Conoce los servicios 7 Ingresar a Nexus 7

Bo'sa de Conecta con oportunidades en empresas aliadas y

Empleo espacios de practica.
Y Practicas. Acceder a la Bolsa de Empleo 7

Cada convocatoria tiene requisitos; no garantiza contratacién ni plaza de practica.

Indice del programa UNIVERSITARIA DE COLOMBIA - 2026 07 / 11


https://proyecto-nexusweb-production.up.railway.app/
https://frontend-production-c673.up.railway.app/auth
https://universitariadecolombia.edu.co/inducciones/#bibliotecas

PRODUCTOS INTERACTIVOS DIGITALES - VIDEOJUEGOS BIENESTAR - IPS

Cuidarte tambiéen
hace parte
de estudiar.

Tarifas
preferenciales.

Para ti y tu familia.

Con carné, para estudiantes y
familiares hasta segundo grado
de consanguinidad. Aplican
condiciones por servicio.

Conoce el beneficio ~

Serviciosde laIPS
Medicina general Vacunacion AGENDA TU ATENCION
Laboratorio Diagnostico 323 209 2107
Odontologia Estética Calle 34 #5-89

N _ Bogota
Medicina estética Rayos X

Agendar unacita 7
Servicios con costo. Medicina estética: mayores de 18
anos.
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https://universitariadecolombia.edu.co/ips
https://wa.me/573232092107
https://ipsuniversitariadecolombia.com/agendar-cita

PRODUCTOS INTERACTIVOS DIGITALES - VIDEOJUEGOS PLAN DE ESTUDIOS - 1/1

PERIODOS 01-03
PENSUM 2026

Tu plan de estudios.

Indice del programa

0 1 Periodo 1

Fundamentos de diseno de videojuegos
Dibujo artistico y bocetacion
Graficadores I: Illustrator y Photoshop
Creacion de personajes en 2D

Narrativa del videojuego

0 3 Periodo 3

Creacion y preparacion de personajes
para 3D

Disefo de sonido y nuevas tecnologias
Motor de videojuegos Unity

Monetizacion y distribucion de
videojuegos

Videojuegos para moviles

Inglés

0 2 Periodo 2

Programacion orientada a objetos (C#)
Motor de videojuegos (G Develop 5)
Taller de animacion digital 2D
Programacion para videojuegos (C#)

Modelado 3D basico

TU RECORRIDO

Tu formacion,
paso a paso.

3 periodos para desarrollar los
conocimientos de tu programa.
Solicitar el pénsum 7
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https://wa.me/573213095695?text=Hola%2C%20quisiera%20el%20p%C3%A9nsum%20actualizado%20de%20Productos%20Interactivos%20Digitales%20%C2%B7%20Videojuegos.

PRODUCTOS INTERACTIVOS DIGITALES - VIDEOJUEGOS MATRICULA Y FINANCIACION

Tu formacion.
Planea tuinversion.

PESOS COLOMBIANOS - VIGENCIA 2026

Presencial
3 cuotas de $700.000 $2 100 000
[ | [ |
Por periodo
Financiacion directa.
Organiza tu proximo paso.
Los valores corresponden a un periodo académico. La Media Beca no
CUOTAS implica descontar de nuevo el 50 % de la matricula publicada.
I§I Media Beca Garantizada +~  Financiacién directa
(U Sinpagarés nifiadores = Sinletras nicheques

Péliza: $20.000, un solo pago en toda la carrera.
Hablar con Admisiones A
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https://wa.me/573213095695?text=Hola%2C%20quisiera%20informaci%C3%B3n%20sobre%20Productos%20Interactivos%20Digitales%20%C2%B7%20Videojuegos.

PRODUCTOS INTERACTIVOS DIGITALES - VIDEOJUEGOS | ADMISIONES

Tu siguiente paso empieza
con unaconversacion.

01 02 03

Elige tu modalidad Revisa documentos Formaliza tuingreso

WHATSAPP OFICIAL DE ADMISIONES

+57 321 309 5695

Quiero informacion 2

Escanea y conversemos

TE ESPERAMOS EN BOGOTA CONTACTO OFICIAL

Cra. 7 #35-85, Bogota udc.inscripciones@universitariadecolombia.edu.co
Lunes aviernes - 8a. m.a 6 p. m. Ver ubicaciéon 71

El programa 7 Plan completo 7 Solicitar informacion =

Edicion 2026. Institucién de Educacién Superior sujeta a inspeccion y vigilancia del Ministerio de
Educacion Nacional. Las imagenes conceptuales no identifican sedes ni personas reales.
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